
การเปิดโอกาสให้เกิดการมีส่วนรว่ม คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
โครงการท่ี 1 “การยกระดับสมรรถนะการเป็นผู้รูเ้ท่าทันสื่อ  

เพ่ือรองรับศักยภาพทรัพยากรมนุษย์” 
ปีงบประมาณ 2566 

หน่วยงานรับผิดชอบ   คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

หัวหน้าโครงการ รองศาสตราจารย์ ดร.เกยีรติสุดา ศรสุีข     

ผู้ประสานงาน  ดร.สุระศักด์ิ  เมาเทือก   (0897006646) 

กิจกรรม ท่ี 1 การวิเคราะห์สมรรถนะสำคัญของครูท่ีสามารถออกแบบการ
จัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนเป็นผู้รู้เท่าทันสื่อ 

ประเดน็ รายละเอียด 
(1) ระบุประเด็นหรือเรื่องในการมี
ส่วนร่วม 
 

พฤติกรรมบ่งช้ีสมรรถนะครูในการออกแบบการเรียนรู้เพ่ือยกระดับ
สมรรถนะการเป็นผู้รู้เท่าทันสือ่ของผู้เรียนในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

(2) สรุปข้อมลูของผู้มีส่วนร่วม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผู้ให้ข้อมลูโดยการตอบแบบสอบถาม 
จำนวน 
(คน) 

 
ครู 126  

นักเรียน 672  

นักศึกษาในระดับอุดมศึกษา 196  

ประชาชน/ผู้ปกครอง 15  

ผู้บริหารสถานศึกษาระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 4  

ผู้บริหาร/อาจารย์ในสถานศกึษาระดับอุดมศึกษา 1   

ผู้ประกอบการ/นักธุรกิจ 5   

รวม 1019 
 

 

(3) ผลจากการมีส่วนร่วม 
 

ได้นำข้อมูลจากการสอบถามมาวิเคราะห์องค์ประกอบและตัวช้ีวัดทาง
สถิติ Factor Analysis ได้ผลดังน้ี 
1. องค์ประกอบและพฤติกรรมบ่งช้ีสมรรถนะครูในการออกแบบการ
เรียนรู้เพ่ือยกระดับสมรรถนะการเป็นผู้รู้เท่าทันสื่อของผู้เรยีนในระดับ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จำนวน 2 องค์ประกอบดังน้ี 



ประเดน็ รายละเอียด 
    1.1 องค์ประกอบท่ี 1 กระตุ้นการสร้างบรรยากาศและการพัฒนา
ผู้เรียนให้เป็นผูรู้้เท่าทันสื่อ   
     1.2 องค์ประกอบที่ 2 เช่ือมโยงองค์ความรู้สู่การออกแบบการ
เรียนรู้เพ่ือให้ผูเ้รียนเป็นผู้รู้เทา่ทันสื่อ  
2. องค์ประกอบและพฤติกรรมบ่งช้ีสมรรถนะนักเรียนผู้รู้เทา่ทันส่ือเพ่ือ
รองรับศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ตามแผนยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี 
จำนวน 4 องค์ประกอบ 
     2.1 องค์ประกอบที่ 1  ใช้ทักษะทางปัญญาก่อนรับและส่งสาร 
     2.2 องค์ประกอบที่ 2  มภูีมิคุ้มกันในการใช้สื่อ 
     2.3 องค์ประกอบที่ 3  มวิีจารณญาณในการไตร่ตรองผลกระทบสื่อ
อย่างรอบด้าน 
     2.4 องค์ประกอบที่ 4 ใช้และประยุกต์สือ่ด้วยภูมิรู้และภูมิคุ้มกัน 

(4) การนำผลจากการมีส่วนร่วมไป
ปรับปรุงพัฒนาการดำเนนิงาน 

นำผลการวิเคราะห์องค์ประกอบและตัวบ่งช้ีพฤติกรรมบ่งช้ีจากการที
ส่วนร่วมไปออกแบบหลักสูตร ดังน้ี  
        1.หลักสูตรการพัฒนานักเรียนให้เป็นผู้รู้เท่าทันสื่อ (ระดับปฐมวัย 
ประถมศึกษาตอนต้น ประถมศึกษาตอนปลาย มัธยมศึกษาตอนต้น 
มัธยมศึกษาตอนปลาย และอาชีวศึกษา) 
        2.  หลักสูตรการพัฒนาสมรรถนะครูในการออกแบบการจัดการ
เรียนการสอนให้ผู้เรียนเป็นผู้รู้เท่าทันสื่อ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กิจกรรม ท่ี 2 การสร้างและพัฒนาหลักสูตรการพัฒนานักเรียนให้เป็นผู้รู้เท่าทันสื่อ  

ประเด็น รายละเอียด 
(1) ระบุประเด็นหรือเรื่องในการมีส่วน
ร่วม 
 

       การสร้างหลักสูตรการพัฒนานักเรียนให้เป็นผู้รู้เท่าทันส่ือ 
(ระดับปฐมวัย ประถมศึกษาตอนต้น ประถมศึกษาตอนปลาย 
มัธยมศึกษาตอนต้น มัธยมศึกษาตอนปลาย และอาชีวศึกษา) 

(2) สรุปข้อมลูของผู้มีส่วนร่วม 
 

จำนวนผู้มีส่วนร่วม จำนวน  28  คน ดังน้ี 
1.ศึกษานิเทศก์               จำนวน  1  คน 
2.ผู้อำนวยการโรงเรียน      จำนวน  1 คน 
3.อาจารย์มหาวิทยาลัย      จำนวน  1 คน 
4.ครูระดับปฐมวัย            จำนวน 2 คน 
5.ครูระดับประถมศึกษาตอนต้น จำนวน 4 คน 
6.ครูระดับประถมศึกษาตอนปลาย จำนวน 4 คน 
7.ครูระดับมัธยมศึกษาตอนต้น จำนวน 10 คน 
8.ครูระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย จำนวน 3 คน 
9.ครูระดับอาชีวะ จำนวน 2 คน 

(3) ผลจากการมีส่วนร่วม 
 

1.ได้กิจกรรมการพัฒนาผู้เรียนเป็นผู้รู้เท่าทันสื่อ  จำแนกเป็นระดับ
ดังน้ี 
-ระดับปฐมวัย ประกอบด้วยกิจกรรม  1. จรงิหรือเท็จ  2. สื่ออะไร 
? ในชุมชน 3. Let’s go to the market! 4. Introduce Myself 
5. สร้างภูมิคุ้มกัน 6. ผลิตสื่ออย่างสร้างสรรค์ 
-ระดับประถมศึกษาตอนต้น  ประกอบด้วยกิจกรรม 1. Story 
Telling 2. สื่ออะไร ? ในชุมชน 3. ซ้ือขายอย่างชาญฉลาด 4. สร้าง
ภูมิคุ้มกัน 5. สต๊ิกเกอร์สื่ออารมณ์ 6. เปลี่ยนรหัสเพ่ือความ
ปลอดภัย   
-ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ประกอบด้วยกิจกรรม 1. มหันตภัย
ไซเบอร์ 2. ส่ือสารอย่างมีสติ 3. เช่ือหรือไม่ ใช่หรือม่ัว 4. ใช้ไซเบอร์
อย่างมีสติ 5. Content Creator  6. แผ่นฟิล์มผจญภัย  
-ระดับมัธยมศึกษาศึกษาตอนต้น ประกอบด้วยกิจกรรม 1. 
จรรยาบรรณนกัโฆษณา 2. รูห้น้าหรือรู้ใจ  3. นักเล่ามืออาชีพ 4. 
Cybersecurity 5. Content for You 6. แผ่นฟิล์มผจญภยั 7. 
หน่ึงวันกับโลกไอที  
-ระดับมัธยมศึกษาศึกษาตอนปลาย ประกอบด้วยกิจกรรม  1. 
โอเปอร์เรเตอร์ 2. นักสร้างคอนเทนท์  3. ยอ้น Timeline (digital 
footprint) 4. โลกออนไลน์ปลอดภัยมากกว่าโลกความเป็นจริง 5. 



ประเด็น รายละเอียด 
Story Telling  6. แผ่นฟิล์มสกัดทักษะ 7. วินิจฉัยสารสนเทศจาก
สื่อและผลิตสื่อด้วยตนเอง 
-ระดับอาชีวศึกษาประกอบด้วยกิจกรรม  1. ต้องการสื่ออะไร ?  2. 
ใช้สื่ออย่างรู้คิด สร้างมิตรและสังคมน่าอยู่ 3. ฉลาดรู้ในการใช้สื่อ 4. 
ฉันทำได้ 
 

(4) การนำผลจากการมีส่วนร่วมไป
ปรับปรุงพัฒนาการดำเนนิงาน 

ได้นำหลักสูตรการพัฒนานักเรียนให้เป็นผู้รู้เท่าทันสื่อ และหลักสูตร
การพัฒนาสมรรถนะครูในการออกแบบการจัดการเรียนการสอนให้
ผู้เรียนเป็นผู้รู้เท่าทันสื่อ ไปทดลองใช้ 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



ผลการดำเนนิงานโครงการ 

การยกระดับสมรรถนะการเป็นผู้รู้เท่าทันสื่อเพื่อรองรับศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ 
 

1. แบบสอบถาม  
-  แบบสอบถามพฤติกรรมบ่งช้ีสมรรถนะผู้เรยีนขั้นพ้ืนฐานที่มีคุณลกัษณะการเป็นผู้รู้เท่าทัน
สื่อเพ่ือรองรับศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ตามแผนยทุธศาสตร์ชาติ 20 ปี 

 
- แบบสอบถามพฤติกรรมบ่งช้ีสมรรถนะครใูนการออกแบบการเรียนรู้เพ่ือยกระดับ
สมรรถนะการเป็นผู้รู้เท่าทันสือ่ของผู้เรียนในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

 
  
 



2. การออกแบบหลักสูตรการพัฒนานักเรยีนใหเ้ปน็ผู้รูเ้ท่าทันสื่อ (ระดับปฐมวัย ประถมศึกษา
ตอนต้น ประถมศึกษาตอนปลาย มัธยมศึกษาตอนต้น มธัยมศึกษาตอนปลาย และอาชีวศึกษา)

 

 





 
 
 
 
 
 
 



3. การพัฒนาหลักสูตรการพัฒนานักเรียนใหเ้ป็นผู้รูเ้ท่าทันสื่อ (ระดับปฐมวัย ประถมศึกษา
ตอนต้น ประถมศึกษาตอนปลาย มัธยมศึกษาตอนต้น มธัยมศึกษาตอนปลาย และอาชีวศึกษา)  





 
 
 
 
 
 
 
 
 



4. หลักสูตรการพัฒนานักเรยีนใหเ้ปน็ผู้รูเ้ท่าทันส่ือ 

 


