
เนื้อหาที่จะจัดสอบปลายภาค ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2566 

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 

วิชา เนื้อหาท่ีจัดสอบ หมายเหตุ 

คณิตศาสตรพ้ืนฐาน 6 1. ความคลาย 

2. ความนาจะเปน 

อ.พัฒนพรรณ 

คณิตศาสตรเพ่ิมเติม 6 1. อัตราสวนตรีโกณมิติ อ.นศ.ประชาวุฒ ิ

อ.นศ.ปริณดา 

ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 6 

 

1. Relative clauses 
2. If clauses 
3. Verb patterns 
4. Vocabulary 

อ.หฤทัย 

 

ภาษาอังกฤษเพ่ิมเติม 6 1. General Grammar 
2. Conversation in Daily Life 
3. Vocabulary 
4. Unseen Reading 

อ.ปยะณัฐ 

ภาษาไทยพ้ืนฐาน 6 

 

1. พระอภัยมณีตอน พระอภัยมณีหนีนางผีเสื้อสมุทร 

2. การลากเขาความ คำทับศัพท ศัพทบัญญัติ ศัพทวิชาการ 

อ.อัครวัฒน 

 

 1. การพูดโตวาที 

2. กลวิธีการเขียน (กวีโวหาร ภาพพจนโวหาร) 

3. บทพากยเอราวัณ 

4. โคลงสี่สุภาพ 

นศ.ธนากิต 

สังคมพ้ืนฐาน 6 1. ระบบเศรษฐกิจ 

2. กลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ 

3. การรวมกลุมทางเศรษฐกิจระหวางประเทศ 

อ.ศิริพร 

 

ประวัติศาสตร 6 1. ประวัติศาสตรยุคใหม  การปฏิวัติอุตสาหกรรม 

- สงครามโลกครั้งท่ี 1 

- สงครามโลกครั้งท่ี 2 

- สงครามเย็น 

2. บุคคลสำคัญตอจากมิดเทอม  ตั้งแตคนท่ี 24 

อ.พัชน ี 

วิทยาศาสตรพ้ืนฐาน 6 1. หนวยท่ี 7 ระบบนิเวศและความหลากหลายทางชีวภาพ 

2. หนวยท่ี 6 ไฟฟา     บทท่ี 1 วงจรไฟฟา 

                            บทท่ี 2  ไฟฟาในชีวิตประจำวัน 

อ.กฤตพร 

นศ.พิชญสุภา 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 6 1. การพัฒนาแอปพลิเคชัน 

2. อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง  

3. การประมวลผลขอมูล 

4. ความรูพ้ืนฐานการเขียนโปแกรม 

5. โครงสรางพ้ืนฐานท่ีใชในการเขียนโปรแกรม 

6. โปรแกรม Dev-C++ 

อ.พัชรินทร 

 


